
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Revue périodique des Scouts et Guides Pluralistes de Roux 

Septembre 2021 

 

www.scoutsderoux.be 



 

EDITO :  

C’est la rentrée ! Et bonne nouvelle, nous allons enfin pouvoir reprendre nos activités 
normalement, sans masques et sans distanciation. 

Après une longue période de protocoles sanitaires fluctuants, un camp quelque peu 
chahuté par la météo, cette rentrée sera l’occasion d’un grand renouveau. 

De nouvelles équipes d’animation renforcées de 9 nouveaux animateurs vous ont préparé 
un programme d’activités variées et enrichissantes.  

L’équipe d’unité s’est également agrandie pour encadrer au mieux les nouveaux staffs. 

Le retour à la normale nous permettra également de nous rencontrer lors du souper 
d’unité où nous espérons vous retrouver nombreux. 

Dans ce P’tit Boulou, vous retrouverez une petite rétrospective des grands camps d’été,  
la présentation des nouveaux staffs de section, des jeux,…. 

Bonne lecture et bonne année scoute ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
QUI FAIT QUOI ? 
 
Ø L’équipe d’unité : 
 
Ø Responsable d’unité : Chipmunk (Valérie Brismer)     

  ) 0472/65,73,90 

La responsable d’unité prend en charge la gestion de l’unité,  
les affiliations, … Elle veille au bon fonctionnement de l’unité dans 
le respect des valeurs du scoutisme pluraliste et des traditions de 
notre unité. 

N’hésitez à venir vers elle pour toute question, toute remarque, … 
 
  
Ø Responsable d’unité adjointe : Mustang (Nèle Rose)  

  ) 0494/79,41,18 

Bras droit de la responsable d’unité, elle la seconde dans ses 
différentes missions, … 

 

Ø Trésorier et équipier matériel : (Michaël Delafiore)  

  ) 0492/04.55.57 

Véritable couteau suisse de l’Unité, Mandrill assure la 
comptabilité de l’unité, gère l’entretien et le renouvellement du 
matériel. Il gère également le site internet et le P’tit Boulou. 

  
Ø Animateur d’unité : (Robin Galand)  

  ) 0485/44.69.04 

L’Animateur d’Unité a pour mission d’épauler le Responsable 
d’Unité dans l’ensemble de ses tâches d’animation des animateurs. 
Il coordonne les activités et aide les staffs à définir leurs 
objectifs, leur programme de l’année et des camps. 



Ø La Colonie : les castors de 5 à 8 ans 

- Animateur responsable : Pipo (Florian Roulin)  

   ) 0474/69.74.20 

 
 

- Animateurs : 
o Papaye (Emilie Vancranem) 
o Canasta (Nataya D’haeyer) 
o Bambou (Adrien Decock) 
o Malac (Gaëlle Neuwels) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bambou 

Malac 



Ø La Meute : les louveteaux de 8 à 12 ans 

- Animatrice responsable : Akéla (Eva Costalonga) 

  ) 0471/59.57.83 

 
- Animateurs-trices :  

o Ferao (Janis Handani) 
o Bagheera (Hugo Depris) 
o Frère Gris (Hugo Vandevelde) 
o Raksha (Zoé Haegeman) 
o Kaa (Clément Descarte) 
o Sahi (Sitaly Dazard) 
o Baloo (Léopold Colart) 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                                      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ferao Bagheera Frère Gris Raksha 

Sahi Kaa Baloo 



 
Ø La Troupe : les scouts et guides de 12 à 15 ans 
 

- Animateur responsable : Aigrette (Guillaume Goisse)  

  ) 0472/06.18.99 

 
 

- Animateurs :  
Anoa (Myriam Banza) 
Wapiti (Philip Tesi) 

 
 

                                                      
 
 
 
 
 
Ø Le relais : les pionniers de 16 à 18 ans 

- Animateur responsable : Chinkara (Adrien Descarte)  

  ) 0478/25.83.87 

 

 

- Animateur :  
o Wombat (Youssef Basbas) 

 

 
 
 
 
 
 

 

Anoa Wapiti 

Wombat 



 
 
 

Cette année, pas de changement le montant de l’affiliation est toujours fixé à 45 euros 
par enfant.  
Ce montant est à verser sur le compte de l’unité : BE86 0682 4568 3950 accompagné 
de la mention affiliation + Nom et prénom de(s) l'enfant(s) pour le 31 octobre au plus 
tard 
 
Au-delà de cette date, les enfants non affiliés ne pourront pas être acceptés en réunion 
pour des raisons évidentes de sécurité. Pour les nouveaux inscrits, une période de 2 mois 
d’essai s’applique à partir de la date de première participation. 

Pour rappel, l’affiliation comprend l’assurance obligatoire mais permet aussi de financer, 
en partie, le matériel indispensable aux activités, le matériel pour les camps, les 
foulards, la formation des animateurs, … 
 
En cas de difficulté de paiement, nous pouvons convenir d’un étalement du paiement, 
n’hésitez pas à contacter Chipmunk afin d’en discuter. 
 
 
 
 
 
 
L’organisation de soupers est indispensable à la survie financière de toute asbl, comité 
de fête, … et encore plus aux unités scoutes. Leur préparation ne peut se faire sans 
l’aide de parents dynamiques. 
Toute aide est la bienvenue pour un petit ou grand coup de main, une demi-heure dans la 
soirée peut déjà être utile. 
Si vous êtes intéressés, n’hésitez pas à contacter le responsable du comité de parents. 
 
 
 
 
 
 
 
 



AGENDA DES REUNIONS 
Retrouvez l’agenda sur notre site www.scoutsderoux.be   
Pour les infos de dernières minutes et l’actualité de notre unité rendez-vous sur notre 
groupe Facebook ˝scouts et guides pluralistes de Roux ˝ 
 

SEPTEMBRE 
25/09/21 14h à 17h  

OCTOBRE 

02/10/21 
10h à 17h Sections meute et troupe 

14h à 17h Section castors 

17h00 (parents) Verre de l’amitié de rentrée 

09/10/21 14h à 17h  

16/10/21 14h à 17h  

16/10/21 17h15 à 19h00 Réunion pionniers 

23/10/21 14h à 17h  

30/10/21 PAS DE REUNION  

NOVEMBRE 

06/11/21 
14h à 17h  

18h30 SOUPER PHOTOS 

13/11/21 14h à 17h  

20/11/21 14h à 17h  

27/11/21 Pas de réunion  

DECEMBRE 
04/12/21 12h45 à 15h20 SORTIE CINEMA PATHE CHARLEROI 

11/12/21 
14h30 à 18h30 "Réveillon" pour la section castors 
18h à 22h30 "Réveillon" pour la troupe 

18/12/21 18h à 22h "Réveillon" pour la meute 

DATES A RETENIR 
04/02/22 OU 11/02/22 Concours belote 

 Scout Silver Cup (uniquement pour la troupe) 

01/04/22 AU 03/04/22 Week-end troupe 

30/04/22 Fête d'unité 

GRANDS CAMPS D’ETE 
Camp Castors : du dimanche 3 juillet au vendredi 8 juillet 2022 (à confirmer) 
Camps troupe : du samedi 2 juillet au  jeudi 14 juillet 2022 
Camp meute : du dimanche 3 juillet au jeudi 14 juillet 2022 
N’oubliez pas de prévenir le responsable en cas d’absence aux réunions. Merci 

 



Petit retour sur les camps d’été ! 

La colonie 

Alors qu’une tragédie se profilait à l’horizon, et qu’aucun espoir ne semblait exister, un groupe de 
jeunes et intrépides aventuriers changea le cours de l’histoire.  

Tout commença un petit matin de juillet, lorsque le groupe d’aventuriers fit la rencontre de 4 
explorateurs assez étranges. Ils leurs racontèrent l’enlèvement de leur ami et les petits aventuriers 
décidèrent de les aider. 

Pendant tout une semaine, ils partirent ensemble au 4 coins du monde, à la recherche de trésors 
perdus et d’indices pour retrouver l’explorateur disparu. C’est en Amérique latine que leur voyage 
pris fin, et qu’ils libérèrent l’explorateur des mains des vilains. Ils rentrèrent chez eux la tête pleine 
de souvenirs et les poches pleines de trésors. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



La meute 

Un camp comme nous n’en avons jamais eu et, pourtant, nous 
avons survécu. 

Cette année les louveteaux ont voyagé à travers les mondes 
imaginaires, toujours plus féériques les uns que les autres.  

Alors qu’ils venaient de déposer leurs bagages, l’esprit farfelu 
d’Alice a sollicité leur aide pour retrouver son corps perdu dans 
le bois des Merveilles… Une fois secourue, la jeune fille leur a 
offert une porte de sortie vers leur monde : les cookies magiques 
de la Reine de Cœur. Les Loups ont compris que c’était un piège 
lorsqu’ils se sont vus téléportés à Poudlard ! Les cookies étaient 
en fait ensorcelés – il s’agissait d’un mauvais tour de la Reine. Là-
bas, ils ont cependant été très bien accueillis par le corps 
enseignant de la prestigieuse académie.  

Partageant le quotidien des élèves (Quidditch, cours d’Art, de Sortilège), ils ont appris par Dumbledore 
l’existence d’un Sage, très futé et très farceur, qui pourrait les aider à trouver la sortie vers le monde 
terrien. Pour se protéger, ce dernier ne restait jamais très longtemps dans un monde et semait derrière 
lui des Portoloin  afin que ceux qui le méritent aient une chance de le trouver. Récoltant peu à peu ces 
objets magiques, ils ont ainsi voyagé de mondes en mondes. Des Caraïbes à l’Olympe, aidant Jack 
Sparrow ou encore Percy Jackson, ce périple leur a permis de grandir. Certains sont devenus Patte 
Tendre, tandis que d’autres ont ouvert leur Premier Œil sur la Jungle et ont appris à chasser le Gibier 
sur les différents territoires, pendant que quelques-uns ouvraient leurs Deux Yeux en transmettant 
leurs savoirs... 

 



La troupe 

Loups garous, zombies et vampires étaient notamment présents lors de ce camp 2021 basé sur le 
thème de l’horreur. Mais avant de pouvoir nous faire découvrir leurs effrayants costumes, les scouts 
et guides de la 94e SGP de Roux ont dû, comme chaque année, prouver leur maîtrise du savoir scout 
en construisant un coin patrouille prêt à résister aux intempéries les plus extrêmes. 

Parce que oui, la météo nous a réservé un joli lot d’imprévus et d’épreuves inattendues. 
Heureusement, rien ne pouvait être insurmontable pour ce groupe d’animés extraordinaires et la pluie 
se faisait très vite oubliée pour laisser place aux chants, aux jeux et surtout à la création de nouveaux 
souvenirs. 

Évidemment, ce camp 2021 marquait le retour du hike après un an d’absence. Cette expérience 
incontournable qui pousse nos jeunes aventuriers à faire preuve de force, de courage et d’intelligence 
était une première pour de nombreux scouts et guides suite à l’absence de camp en 2020, mais tous 
réussirent avec brio les épreuves qui les attendaient durant ce voyage avant de retourner sur le terrain 
de camp.  

C’est donc sous la pluie, et après des tas de chouettes moments et d’aventures inoubliables que le 
camp 2021 s’est achevé. Évidemment, félicitations à nos 3 nouveaux totémisés : Enhydra, Karagan et 
Savannah ! Quel plaisir ce fut de vous retrouver le temps d’un camp, et c’est avec une grande 
impatience qu’on espère vous revoir aux réunions !



Le relais 

Cette année, aussi particulière fût-elle, marque surtout la création d’un Relais pour la 94e SGP de Roux. 
Cette nouvelle section composée de Pionniers et de Pionnières a pour objectifs d’apporter une 
nouvelle dimension au scoutisme pour nos animés âgés de 16 ans. C’est l’occasion pour nous, 
animateurs, de les accompagner dans leur développement et pour eux, pionniers, de mettre en 
pratique le savoir appris dans les autres sections.  

A cette occasion, durant l’année scolaire, nos jeunes pionniers et pionnières ont eu l’occasion 
d’entamer un projet tous ensemble visant à la création d’un camp Relais. Pour ce faire, ils sont devenus 
: jardiniers, peintres, manutentionnaires et même vendeurs de chocolats façon Willy Wonka. Et grâce 
à l’aide de leur entourage ils ont réussi à financer un superbe séjour dans cette belle région de Durbuy.  

D’abord, il a fallu se reposer des efforts fournis lors du camp Troupe avant d’entamer les choses 
sérieuses et de découvrir les activités que chacun avait concoctées pour un max de fun. Among Us, 
tournoi de billard et de kicker, soirée des problèmes ou encore des parties de Just Dance endiablées 
étaient au programme. Mais très vite, nos chers animés ont laissé de côté leur envie de s’amuser afin 
de rendre service aux habitants de Durbuy ayant été victime de dégâts liés aux inondations dans la 
région. C’est ainsi que nous nous sommes rendus au Delhaize du quartier afin d’apporter notre aide ! 

Cette première expérience de relais fût une réussite, et nous vous tiendrons bientôt au courant de nos 
futurs projets ! 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Les nouveaux totémisés  

 
Un camp pluvieux nous diriez-vous. En effet, mais cela n’a pas empêché 3 d’entre eux d’obtenir leur 
totem. Nous voulions dès lors leur souhaiter officiellement la bienvenue mais également de vous les 
présenter. Encore félicitations à vous 3 ! 
 
Nous vous présentons donc (dans l’ordre sur la photo) : Savannah, Karagan et Enhydra. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Savannah 
Lucie R.  

 

Karagan 
Maceo H.  

 

Enhydra 
Zoé G.  

 



Jeu	:	mots	cachés	
 

L O U V E T E A U X 
A O E T E T E R O F 
M O U V E M E N T P 
U S C P M O R S E I 
S E C T I O N O U O 
E E L L I E V T I N 
M E U T E C A M P N 
E N I A Z I S S M I 
N U I T E G U I D E 
T A N I M A T E U R 

 
Mots à trouver :  

Amusement    Meute 

Animateur    Mouvement 

Camp     Morse     

Castor     Nuit 

Été     Pionnier 

Forêt     Scouts 

Guide     Section 

Loup     Sizaine 

Louveteaux    Veillée 

 



Numéros utiles 

Chipmunk/Valérie : 0472/65.73.90 
Pipo : 0474/69.74.20 
Akéla : 0471/59.57.83 

Aigrette : 0472/06.18.99 
Adrien : 0478/25.83.87 
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Pour les connectés 

www.scoutsderoux.be 
Mail : scoutsderoux@gmail.com 

Facebook : scouts et guides pluralistes de roux 
 
 
 

Périodique de la 94ème unité S.G.P. de Roux 
Septembre 2021 

En collaboration avec toute l’équipe d’unité 
Textes et photos : 94è SGP Roux et www.scoutspluralistes.be 

 
 
 
 
 
 
 
 


